Selbstlernstation LEGO Mindstorms
Programm: „Schwarzer Linie folgen“
[image: ]Das Programm lässt den Roboter einer schwarzen Linie folgen. Hierfür vergleicht der Farbsensor die Stärke des reflektierenden Lichts und lässt den Roboter dann der Linie entlangfahren.
Tipp: falls es nicht klappt, mit dem Schwellenwert (hier 70) experimentieren. Je nach Lininenfarbe und und Dicke müssen hier Anpassungen vorgenommen werden.











[bookmark: _GoBack]Line zum Folgen (auf A3 drucken, wenn möglich)

Hier den Sensor platzieren


[image: /var/folders/z4/mqc46w351tvgcwfmkdgqcjrm0000gn/T/com.microsoft.Word/WebArchiveCopyPasteTempFiles/fetch.php?media=wikiselbstlernstationencclizenz.png]Autor: Tilo Bödigheimer
Dieses Werk ist lizenziert unter einer
Creative Commons Namensnennung - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 International Lizenz. 
image1.jpeg




image2.png




