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Swift Playgrounds

Mit der App ,Playgrounds” bietet Apple auf den iPads eine ansprechende und spielerische Méglichkeit
das Programmieren (hier spezielle die Apple Programmiersprache Swift) zu erlernen. Neben
kleinschrittigen Einflhrungskursen gibt es auch Kurse und Challenges flr fortgeschrittene Benutzer.
Von Drittanbietern lassen sich weitere Kurse kostenlos herunterladen, mit denen dann z.B. auch Lego
Mindstorms EV3 Roboter oder die Parrot Mambo Minidrohne programmieren lassen.
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1. Grundlagen kennenlernen

Lernen Sie die grundlegenden Funktionen von Swift Playgrounds kennen, indem Sie den QR Code
scannen oder auf die Grafik klicken (Weiterleitung zu YouTube).
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2. Selbst ausprobieren

Lernen Sie mit der App Swift Playgrounds spielerisch zu programmieren.
Anleitung: Grundkurs Programmieren

1. Starten Sie die App , Swift Playgrounds®.
2. Laden Sie sich den Playgrounds ,,Programmieren lernen 1“ herunter, falls noch nicht vorhanden.
3. Offnen Sie den Playground und folgen Sie den Anleitungen.

Anleitung: Weiterfiihrende Kurse

1. Tippen Sie auf dem Startbildschirm der App rechts unten auf ,alle anzeigen®.

2. Wahlen Sie weitere Kurse aus, die Sie durchfihren méchten.

3. Falls Sie externe Gerate mit Playgrounds nutzen mdchten (z.B. Lego Mindstorms EV3 Roboter /
Parrot Mambo Mini-Drohne / ...), dann bendtigen Sie einen Playgrounds des entsprechenden
Drittanbieters (,,from other Publishers”, ganz unten).

1. Wahlen Sie den gewlnschten Anbieter aus und tippen Sie auf ,abonnieren”.
2. Weiter oben erscheinen dann die angebotenen Playgrounds des Drittanbieters.
3. Tippen Sie beim gewunschten Playground auf ,laden”.

3. Einsatz im Unterricht

4. Fur Interessierte
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4. Lizenz

Autor: Tilo Bodigheimer

Dieses Werk ist lizenziert unter einer

Creative Commons Namensnennung - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 International
Lizenz.
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